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Hubungan Kecanduan Game Online dengan Prestasi Belajar pada Remaja 

Muhammad Rusman Fadillah, Arief Budiman, Maridi Dirdjo 

Fakultas Ilmu Keperawatan, Universitas Muhammadiyah Kalimantan Timur 
Email : rusmansanchez087@gmail.com 

INTISARI 

Menurut Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional (BKKBN) remaja 
digolongkan dalam usia 10-24 tahun. Masa tersebut remaja seringkali menampilkan 
perlaku yang buruk salah satnya dampak dari kecanduan bemain game onlime. Game 
online merupakan suatu fenomena yang sedang marak di Indonesia termasuk di 
kalangan remaja. Fasilitas yang ada pada game online memberikan kemudahan yang 
dapat menjadikan remaja cenderung menjadi lebih asik, hal ini sangat mempengaruhi 
semua aktifitas termasuk prestasi belajar Karya ilmah ini memiliki tujuan untuk 
meugetahui Hubungan kecanduam game onlme dengan prestasi belajar pada remaja. 
Penelitian ini menggunakan studi litelature review dengan menggunkan database seperti 
Google schoolar dan pubmed sebagar sumber refrensi yang tekait dengan intervensi 
kecanduan game online dengun prestasi belajar pada remaja. Berdasarkan hasil 
literature review ini terdapat hubunean kecanduan game onime dengan prestasi belajar 
pada remaja. 

Kata Kunci: Kecanduan Game Online, Prestasi Belajar, Remaja  
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The Relationship of Online Game Addiction with Learning Achievement in 
Adolescents 
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Email : rusmansanchez087@gmail.com 

ABSTRACT 

According to the Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana (BKKBN), adolescents 
are classified in the age group of 10-24 years. During this period, teenagers often display 
bad behavior, one of which is the impact of addiction to playing online games. Online 
games are a phenomenon that is currently rife in Indonesia, including among teenagers. 
The facilities available in online games provide convenience that can make teenagers 
tend to be more fun, this greatly affects all activities including learning achievement. This 
study uses a literature review study using databases such as Google Schoolar and 
Pubmed as a reference source related to online game addiction interventions with 
learning achievement in adolescents. Based on the results of this literature review, there 
is a relationship between online game addiction and academic achievement in 
adolescents. 
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MOTTO 
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