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ABSTRAK

Penelitian ini menyajikan perancangan dan pengembangan aplikasi inventory
berbasis web untuk FR.Vapeshop Samarinda menggunakan metode prototype.
Penelitian bertujuan untuk meningkatkan efisiensi manajemen persediaan di
lingkungan ritel yang khusus menjual produk vape. Metode prototipe dipilih
karena pendekatannya yang iteratif, memungkinkan umpan balik dan
penyempurnaan yang terus-menerus selama proses pengembangan. Aplikasi ini
dirancang untuk mempermudah pelacakan inventaris, manajemen stok, dan
pemantauan penjualan, sehingga meningkatkan efisiensi operasional dan
kepuasan pelanggan. Metodologi penelitian meliputi pengumpulan kebutuhan,
desain sistem, pengembangan prototipe, dan evaluasi melalui umpan balik
pengguna dan pengujian. Temuan penelitian menunjukkan bahwa pendekatan
prototipe memfasilitasi iterasi cepat dan adaptasi terhadap kebutuhan
stakeholder, menghasilkan sistem inventaris yang fungsional sesuai dengan
kebutuhan khusus FR.Vapeshop Samarinda. Studi ini memberikan kontribusi
dalam bidang sistem manajemen inventaris berbasis web dengan menunjukkan
efektivitas metode prototipe dalam mengatasi kebutuhan bisnis di dunia nyata.

Kata Kunci: Prototype, Inventory, Website, Vapeshop.
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ABSTRACT

This thesis presents the design and development of a web-based inventory
application for FR.Vapeshop Samarinda using the prototype method. The research
aims to improve inventory management efficiency in a retail environment
specializing in vape products. The prototype methodology was chosen for its
iterative approach, allowing for continuous feedback and refinement throughout
the development process. The application is designed to streamline inventory
tracking, stock management, and sales monitoring, thereby enhancing operational
efficiency and customer satisfaction. The research methodology involves
requirements gathering, system design, prototype development, and evaluation
through user feedback and testing. The findings indicate that the prototype
approach facilitated rapid iteration and adaptation to stakeholder needs, resulting
in a functional inventory system tailored to FR.Vapeshop Samarinda's specific
requirements. This study contributes to the field of web-based inventory
management systems by demonstrating the effectiveness of the prototype method
in addressing real-world business needs.

Keyword: Prototype, Inventory, Website, Vapeshop.
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