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ABSTRAK

Penelitian ini menyajikan perancangan dan pengembangan aplikasi inventory
berbasis web untuk FR.Vapeshop Samarinda menggunakan metode prototype.
Penelitian bertujuan untuk meningkatkan efisiensi manajemen persediaan di
lingkungan ritel yang khusus menjual produk vape. Metode prototipe dipilih
karena pendekatannya yang iteratif, memungkinkan umpan balik dan
penyempurnaan yang terus-menerus selama proses pengembangan. Aplikasi ini
dirancang untuk mempermudah pelacakan inventaris, manajemen stok, dan
pemantauan penjualan, sehingga meningkatkan efisiensi operasional dan
kepuasan pelanggan. Metodologi penelitian meliputi pengumpulan kebutuhan,
desain sistem, pengembangan prototipe, dan evaluasi melalui umpan balik
pengguna dan pengujian. Temuan penelitian menunjukkan bahwa pendekatan
prototipe memfasilitasi iterasi cepat dan adaptasi terhadap kebutuhan
stakeholder, menghasilkan sistem inventaris yang fungsional sesuai dengan
kebutuhan khusus FR.Vapeshop Samarinda. Studi ini memberikan kontribusi
dalam bidang sistem manajemen inventaris berbasis web dengan menunjukkan
efektivitas metode prototipe dalam mengatasi kebutuhan bisnis di dunia nyata.

Kata Kunci: Prototype, Inventory, Website, Vapeshop.
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ABSTRACT

This thesis presents the design and development of a web-based inventory
application for FR.Vapeshop Samarinda using the prototype method. The research
aims to improve inventory management efficiency in a retail environment
specializing in vape products. The prototype methodology was chosen for its
iterative approach, allowing for continuous feedback and refinement throughout
the development process. The application is designed to streamline inventory
tracking, stock management, and sales monitoring, thereby enhancing operational
efficiency and customer satisfaction. The research methodology involves
requirements gathering, system design, prototype development, and evaluation
through user feedback and testing. The findings indicate that the prototype
approach facilitated rapid iteration and adaptation to stakeholder needs, resulting
in a functional inventory system tailored to FR.Vapeshop Samarinda's specific
requirements. This study contributes to the field of web-based inventory
management systems by demonstrating the effectiveness of the prototype method
in addressing real-world business needs.

Keyword: Prototype, Inventory, Website, Vapeshop.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Rokok elektrik merupakan suatu cara menggunakan metode untuk
memberikan nikotin yang dibutuhkan perokok tanpa secara langsung membakar
daun tembakau atau derivate lain dari tembakau yang merugikan sebagaimana
dalam rokok konvensional (Putra et al., 2019). Fr.Vapeshop ialah toko yang bergerak
dibidang Vapeshop/rokok elektrik yang menjual berbagai jenis dan merek dari
rokok elektrik. Fr.Vapeshop sendiri berdiri sejak tahun 2019 dan usaha milik
perorangan dengan nama pendirinya yaitu Randy Rahmadani yang beralamat di
JI.PM Noor, Bumi sempaja city. Ruko Niaga 3 no.AO, Kota Samarinda.

Pada hal ini disampaikan oleh Fr.Vapeshop Samarinda Permasalahan
umum yang sering terjadi yaitu pemrosesan data pada sistem barang masuk serta
barang keluar, data barang penyimpanan, sehingga dalam laporan. Persediaan
hanya pada lembaran kertas, disalin kembali ke komputer dengan Microsoft Excel,
lalu dicetak dan dikirim ke manajemen perusahaan. Oleh karena itu, terdapat
kesulitan hingga masalah yang timbul dalam penghitungan produk dan informasi
yang diberikan memungkinkan tidak sesuainya dengan ketersedian produk yang
ada. Permasalahnnya adalah persedian barang yang tidak terintegrasi ke dalam
sistem membuat pengaruh pada kinerja perusahaan. Hal ini menimbulkan
beberapa masalah seperti membutuhkan waktu lama untuk mencari data barang.

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Muhammad Amirul Mukminin,
Laila Septiana, 2020a). Penerapan metode prototyping dimana guna
mengembakan sistem informasi persediaan barang di PT. Elhifa Intiguna.
Penelitian terdahulu oleh(Kinaswara et al, 2019a). Perancangan dan
pengembangan aplikasi inventarisasi barang berbasis web di desa Bantengan. Dan
pada penelitian yang dilakukan oleh (Jehan Saptia Kurniaa, 2021) Merancang dan
perancangan sistem informasi pencatatan persediaan barang dalam berbasis web.

Hasil dari penelitian tersebut menjelaskan bahwa dengan adanya sistem inventory



dalam lingkup bisnis memiliki manfaat yang baik. Sistem tersebut sangat
membantu dalam pengolahan data stok barang, data keluar dan masuk barang,
penyimpanan barang, pembuatan laporan, dan memberikan informasi yang lebih
akurat dari sebelum adanya sistem tersebut. Selain itu, setelah adanya sistem
tersebut minim terjadinya kesalahan informasi atau kesalah pahaman terhadap
pihak gudang dan juga terhadap atasan dalam penyampaian laporan bulanan.

Pada penelitian ini, penulis melakukan metode Prototyping karena yang
sesuai agar membantu penyelesaian permasalahan tersebut agar dapat
melakukan keseimbangan antara pengguna dan pengembang. Untuk
melakukannya terdapat 4 fase yaitu, perancangan, pengumpulan kebutuhan,
proses cepat, pembuatan prototipe, evaluasi dan peningkatan. Metode ini dipilih
karena dapat membangun komunikasi yang baik terhadap pengembang. Program
prototype kemudian dievaluasi oleh pelanggan atau user hingga spesifikasi yang
sesuai dengan keinginan pelanggan atau user tercapai (Mochammad Mogi Ibrahim
Harahap, 2022).

Masalah yang terjadi diatas menjadi dasar peningkatan Aplikasi Inventory
Berbasis Web dengan Fr.Vapeshop Samarinda. Aplikasi ini diharap bisa membantu
dan mempersingkat kinerja karyawan dalam pengecekan barang dan pembuatan

laporan stok gudang pada Fr.Vapeshop.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka penulis merumuskan masalah
sebagai berikut :
1. Apa saja kebutuhan sistem yang dapat mempercepat proses pencarian data

barang agar membantu dalam proses pembuatan inventory?
1.3 Tujuan Penelitian

Berikut tujuan dari pembuatan Penelitian ini adalah :
1. Menganalisa kebutuhan sistem apa saja yang dibutuhkan oleh

Fr.Vapeshop dalam peyimpanan barang.



1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah yang penulis batasi agar penelitian tidak terlalu jauh dari tujuan
awalnya terdiri dari :
1. Sistem informasi yang akan dibuat adalah inventory berbasis web yang
dapat digunakan oleh karyawan dan Admin Gudang
2. Penelitian berfokus pada sistem informasi pada proses pengiriman,
penerimaan,penyimpanan, penjualan dan suplier barang.
3. Penelitian ini menggunakan metode prototype dalam pengembangan

sistem informasi



BAB 2
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Pengertian Aplikasi

Aplikasi merupakan suatu perangkat lunak komputer yang secara langsung
menggunakan kemampuan komputer untuk melakukan tugas yang diminta oleh
pengguna. Aplikasi digunakan agar memfasilitasi pekerjaan atau tugas tertentu,
seperti B. mencari, menggunakan, dan menambahkan informasi yang dibutuhkan
(M Yusril Helmi Setyawan, 2020).

Perangkat lunak aplikasi merupakan program yang dikembangkan untuk
memenuhi kebutuhan pengguna dalam menjalankan pekerjaan tertentu. Aplikasi
dibedakan menjadi beberapa macam kegunaannya. Aplikasi adalah suatu
komputer, intruksi dan pernyataan yang disusun sedemikian rupa sehingga
computer dapat memproses input menjadi output. Aplikasi adalah suatu
kelompok file yang bertujuan untuk melakukan aktivitas tertentu yang saling

berkaitan (Wulandari Siti, 2021).
2.2 Pengertian Inventory

Persediaan (Inventory) merupakan bahan atau barang yang disimpan yang
akan digunakan untuk memenuhi tujuan tertentu, misalnya digunakan dalam
proses produksi perakitan, dijual kembali, atau untuk suku cadang dari suatu
peralatan atau mesin. Persediaan dapat mencakup bahan mentah,suku cadang,
barang dalam proses, barang jadi atau suku cadang (Krisya Dewi Sulistyowati,
2021). Inventarisasi yaitu metode pencatatanbarang yang berada dalam ruang
lingkup kantor yang dimana bisa digunakan dalam menyelasaikan pekerjaan.

(Kinaswara et al., 2019b).
2.3 Pengertian Website

Website adalah fasilitas internet yang menghubungkan dokumen lokal dan

jarak jauh. Dokumen pada suatu halaman web disebut dengan halam web dan link



pada halaman web memungkinkan pengguna untuk berpindah daru satu halaman
ke, halaman lainnya. Baik antar halaman yang di simpan diserver yang sama
maupun halaman di seluruh dunia. halaman diakses dan dibaca melalui browser
seperti Netscape Navigator, Internet Explorer, Mozila Firefox, Google.Chrome dan
aplikasi browser lainnya (Saputra et al.,, 2022). Hyperlink yaitu istilah yang
mengacu pada halaman web yang terhubung dan berkaitan satu sama lain. Untuk
dapat di akses oleh pengguna, situs web memerlukan akses internet. (Muhammad
Zhafari, 2022). Menurut (Nova Suryadi & Nasirudin, 2022) Website adalah suatu
sistem informasi berupa teks, gambar, suara, dan lain-lain, yang disimpan pada

web server internet untuk ditampilkan dalam format hypertext.
2.4 HTML

Hypertext Markup Language atau disebut sebagai HTML merupakan
bahasa yang umum digunakan dalam melihat halaman suatu website. Ha-hall yang
dapat dilakukan melalui HTML yaitu mengatur tampilan halaman website beserta
isinya, membuat table dalam halaman web, mempublikasikan halaman website.

secara online dan membuat form yang dapat digunakan registrasi dan bertransaksi

dengan website (Mochammad Mogi Ibrahim Harahap, 2022).

2.5 Xamp

XAMP merupakan suatu software yang bersifat open-source yang
merupakan pengembangan dari LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP dan Perl)(Boby
Hans Pratama, 2021). XAMPP ialah paket instalasi untuk PHP yang bersifat open
source dan dikembangkan serta dipelihara oleh komunitas open source untuk
digunakan menginstal program Apache, MariaDB atau MySQL, PHP, Filezila, dan
PhpMyAdmin secara bersamaan. XAMPP menyediakan kemudahan dengan
memberi kebutuhan berupa paket instalasi bagi para pengembang web. XAMPP

ini dapat bertindak secara host lokal (Muhammad Zhafari, 2022).
2.6 Prototype

Metode prototype merupakan metode pengembangan perangkat lunak,



yang berupa model fisik cara kerja sistem dan berfungsi sebagai versi awal dari
sistem(Mochammad Mogi lbrahim Harahap, 2022). Prototype. bukanlah sesuatu hal
agar sempurna, tetapi sesuatu yang perlu dikaji kembali serta dimodifikasi.
Penyempurnaan prototipe sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pengguna
dapat membuat perubahan apa pun, dan pada saat yang sama pengembang dapat
lebih mengerti kegunaan pengguna (Muhammad Amirul Mukminin, Laila Septiana,

2020b). Adapun tatacara metode prototype yaitu:

Quick plan

Modeling
Quick design

Communication

Deployment
Deliver
& Feedback

Construction
of

prototype

Gambar 2.1. Tahapan Metode Penelitian Prototype (Wicaksono et al., 2021)

Ada beberapa kelebihan metode prototype antara lain:

1. Adanya komunikasi yang baik antara pengembang dan pelanggan

2. Pengembang dapat bekerja lebih baik dalam menentukan kebutuhan
Pelanggan.

3. Pelanggan berperan aktif dalam pengembangan sistem

4. Lebih menghemat waktu dalam pengembangan sistem

5. Penerapan menjadi lebih mudah karena pemakai mengetahui apa
yang diharapkannya membuat klien mendapat gambaran awal dari

prototype.



2.7 Python

Python dalam pengertian program sendiri umum yang artinya digunakan
ketika membangun sebuah aplikasi berbasis web. Python dapat diartikan memiliki
beberapa fungsi dan dapat dijalankan filosofi desainnya terkait dengan tingkat
keterbacaan kode. Python sendiri adalah bahasa pemrograman vyang
komprehensif dengan gaya kode yang sangat dipahami yang memungkinkan
menggabungkan keterampilan serta kemampuan pustaka fungsi yang standart

yang banyak. (Jaka Naufal Semendawai et al., 2021)

2.8 Django

Django. merupakan web framework yang menggunakan pengertian
pemrograman Python serta mendukung dalam pembuatan website dalam konsep
Rapid Development. Django.sendiri agar mempermudah pengembangan situs web
dan basis data yang kompleks. Salah satu manfaatnya django.ialah, framework ini
telah merepresentasikan Object Relational Mapper (ORM) sehingga tidak perlu
menyesuaikan query jika terjadi perubahan database yang digunakan(Muhammad,

2022).

2.9 MysQL

MySQL merupakan software yang tergolong sebagai DBMS (Database
Management System) yang bersifat Open Source. Open Source menyatakan
bahwa software ini dilengkapi dengan source code (kode yang dipakai untuk
membuat MySQL), selain itu tentu saja bentuk executable-nya atau kode yang
dapat dijalankan secara langsung dalam sistem operasi dan bisa diperoleh dengan
cara men-download (mengunduh) di internet secara gratis (Faradhila & Setiawan,
2019).

MySQL atau biasa disebut sebagai Structured Query Language.ialah sebuah
bahasa terstruktur khusus digunakan dalam membuat database. MySQL ini sendiri
sistem manajemen database yang bersifat rasional dimana data yang dioperasikan
dalam database ditempatkan dalam beberapa tabel yang berpisah sehingga dapat

diatur lebih cepat (Mochammad Mogi Ibrahim Harahap, 2022).



2.10 UML

UML (Unified Modeling Language) adalah sebuah bahasa yang
berdasarkan  grafik/gambar untuk  memvisualisasi, menspesifikasikan,
membangun, dan pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan software
berbasis OO (Object-Oriented)(Mubarak et al., 2019).

UML hanya berfungsi untuk melakukan pemodelan. Jadi penggunaan UML
tidak terbatas pada metodologi tertentu, meskipun pada kenyataannya UML
paling banyak digunakan pada metodologi berorientasi objek (Redy Susanto &

Ramadhan, 2019). Adapun alat yang akan digunakan untuk perancangan UML yaitu:

2.10.1 Usecase Diagram

use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk
kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem informasi yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan
siapa saja yang berhak menggunakan fungsi itu(Angger Dwi Saputro, 2023).

Simbol pada Usecase Diagram dapat dilihat pada Gambar 2.2.

Use Case
Actor

<<include>>

-------- >

<<extend>> Association

-------- >

Dependency

Gambar 2.2 Simbol Usecase Diagram (Muhammad Zhafari, 2022)

2.10.2 Class Diagram

Class diagramyaitu salah satu jenis diagram pada UML vyang



digunakan  untuk menampilkan kelas-kelas maupunpaket-paket yang
adapada suatu sistem yang nantinya akan digunakan. Jadi diagram ini
dapat memberikan sebuah gambaran mengenai sistem maupun relasi-
relasi yang terdapat pada sistem tersebut. Class Diagramadalah
diagram yang menunjukan class-class yang ada dari sebuah sistem dan
hubungannya secara logika. Class diagrammenggambarkan struktur statis
dari sebuah sistem (Aditya et al., 2021). Simbol pada Class Diagram dapat
dilihat pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Simbol Class Diagram (Muhammad Zhafari, 2022)

Nama Simbol Deskripsi
l Simbol yang mengemas
Package. package
satu kelas atau lebih.

nama kelas

R Simbol kelas di dalam

Kelas + Attribute 2

struktur sistem.

+ Operation ()

Simbol interface dalam
Interface.
pemrogramanerorientasi

objek.

Simbol relasiantar kelas

Asosiasi

dengan makna umum

yang disertai multiplicity.




Asosiasi
Berarah

Simbol relasi antar kelas

dengan maknakelas yang

satu digunakan oleh kelas
yang lain yang disertai

multiplicity.

Generalisasi

Simbol relasi antar kelas
dengan makna
generalisasi-

spesialisasi.

Dependency

Simbol relasi antar kelas
dengan makna

dependency.

2.11 Blackbox Testing

Blackbox testing ialah salah satu metode tahap pengujian yang berfungsi

untuk memeriksa suatu sistem tanpa mengetahui cara kerjanya. Disebut blackbox

karena logika elemen yang diuji tidak diketahui logikanya (black), menjadikannya

input dan output saja yang hanya diketahui (Muhammad Zhafari, 2022).

Pengujian dengan pendekatan blackbox ini cenderung menemukan

fungsionalitas yang salah atau hilang, kesalahan antarmuka, kesalahan pada

struktur data dan akses basis data, kesalahan performa sistem serta kesalahan

inisialisasi dan terminasi (Mochammad Mogi Ibrahim Harahap, 2022).
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2.12 Penelitian Terdahulu
Tabel 2.2 Penelitian Terdahulu

NO Peneliti Tahun Judul

1 | Dony Ardiyansah 2021 | Implementasi Metode Prototyping
Omar Pahlevi Pada Sistem Informasi Pengadaan
Tri Santoso. Barang Cetakan Berbasis Web

2 | Muhammad Amirul 2020 | Penerapan Metode Prototyping
Mukminin Dalam Pembangunan Sistem
Laila Septiana Informasi Persediaan Barang Pada PT.
Maysaroh Elhifa Intiguna

3 | Titus Aditya Kinaswara | 2019 | Rancang Bangun Aplikasi Inventaris

Nasrul Rofi'ah Hidayati Berbasis Website. pada Kelurahan
Fatim Nugrahanti Bantengan

4 | Reta Dwi Putri 2022 | Rancang Bangun Sistem Informasi
Ria Andryani Inventaris Barang Pada Smp Negeri 01

Runjung Agung Berbasis Website,

5 | Jehan Saptia Kurnia 2021 | Rancang Bangun Penerapan Model
Fitria Risyda Prototype Dalam Perancangan Sistem
Informasi  Pencatatan  Persediaan

Barang Berbasis Web

Penelitian yang dilakukan oleh Dony Ardiyansah, Omar Pahlevi, dan Tri
Santoso. (2021) dengan judul “Implementasi Metode Prototyping Pada Sistem
Informasi Pengadaan Barang Cetakan Berbasis Web” Metode yang dilakukan pada
penelitian ini ialah prototype. Penelitian ini mengartikan tentang pengembangan
sistem informasi pengadaan berbasis web untuk bahan cetak di PT. Bank ICBC
Indonesia. Tujuan ini agar sistem meminimalkan kesalahan input serta
memberikan laporan yang lebih efisien dan akurat. pengembangan sistem
informasi pengadaan berbasis web untuk bahan cetak dapat meningkatkan

efisiensi dan mengurangi kesalahan dalam proses pengadaan.
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Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Muhammad Amirul Mukminin,
Laila Septiana, dan Maysaroh (2020) denga judul penelitian “Penerapan Metode
Prototyping Dalam Pembangunan Sistem Informasi Persediaan Barang Pada PT.
Elhifa Intiguna” Penelitian ini bertujuan untuk merancang desain aplikasi sistem
informasi penjualan dan pembelian pada PT. Elhifa Intiguna yang bisa
memudahkan dengan pengontrolan data masuk serta keluarnya barang serta
penyajian informasi tentang barang gudang sehingga laporan ini dilakukan secara
cepat dan akurat. Metode penelitian yang digunakan adalah metode protoyping.
Hasil dari penelitian ini ialah Dengan adanya aplikasi informasi persediaan barang
ini menghasilkan data mengenai data pemasukan dan data pengeluaran barang
dan data stok barang secara efisien dan efektif.

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Titus Aditya Kinaswara, Nasrul
Rofi’ah Hidayati, dan Fatim Nugrahanti (2019) berjudul “Rancang Bangun Aplikasi
Inventaris Berbasis Website pada Kelurahan Bantengan” Metode. pada penelitian
ini menggunakan metode waterfall. Penelitian ini mengenai saat mencatat produk
dan invetaris, ada banyaj sekali data barang yang perlu dicatat. Oleh karena itu,
aplikasi inventarisasi barang berbasis web akan memudahkan pencatatan data
pada barang yang ada di kantor Bantengan. Tujuan serta hasil penelitian ini yaitu

agar memudahkan pengelolaan data inventarisasi di Bantengan.

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Reta Dwi Putri dan Ria Andryani
(2022) dengan judul penelitian “Rancang Bangun Sistem Informasi Inventaris
Barang Pada Smp Negeri 01 Runjung Agung Berbasis Website” hasil dari penelitian
ini adalah sistem infromasi persediaan barang di SMP Negeri 01 Rujung Agung
yang akan membuat staff dimudahkan dalam saran serta prasaran dalam
mengelola inentaris dengan cepat dan mudah, serta bisa diakses dimana saja dan
kapan saja, dengan koneksi internet dan browser. Sistem ini bisa mengolah data
serta menampilkan laporan yang ada. Pada penelitian ini menggunakan metode
prototype.

Selanjutnya penelitian yang dikemukakan oleh Jehan Saptia Kurnia dan Fitria

12



Risyda (2021) dengan judul penelitia “Rancang Bangun Penerapan Model
Prototype. Dalam Pembuatan Sistem Informasi Pencatatan Persediaan Barang
Berbasis Web” Pada penelitian ini sistem yang terkomputerisasi hal ini
diharapakan dapat menyelesaikan berbagai permasalahan yang ada pada saat
penolahan data persediaan. Pemanfaatan hasil rancangan sebenarnya
memerpukan partisipasi aktif pengguna sistem khususnya untuk disiplinnya
penggunaan. Dengan sistem yang terkomputerisasi diharapkan pengelola data
barang masuk maupun keluar menjadi lebih efektif serta efisien, karena data
sudah terkelola dengan baik maka pengambilan data akan lebih cepat. Pada hal ini
kita dapat memantau data inventaris dengan lebih baik dan membuat proses
pelaporan dengan mudah dan cepat. Dari penelitian di atas kita bisa mengambil
kesimpulan bahwa penggunaan sistem informasi inventaris menggunakan

komputer dapat membuat efisiensi dan akurasi dalam pelaporan data.
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BAB 3
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Lokasi Penelitian
Penelitian ini bertempatkan di Fr.VapeShop yang beralamatkan JI.PM
Noor, Bumi sempaja city. Ruko. Niaga 3 no.AO, Samarinda Ulu, Kota Samarinda.

Kalimantan Timur.

3.2 Alur Penelitian
Berikut ini adalah alur penelitian yang dapat diaplikasikan sebagai panduan
atau acuan dalam melakukan penelitian ini. Alur penelitian dapat dilihat pada

Gambar 3.1.

[ Latar Belakang ]

!

[ Studi Literatur ]

[ Pengumpulan Data ]—[ Wawancara ]

[ Analisis Kebutuhan ]

!

[ Pengembangan sistem ]

!

. [ Design ]

Sistem

Membangun Sistem
Sesuai

!

[ Pengujian Blackbox Testing ]

!

[ Hasil Dan Analisis ]

Gambar 3.1 Alur Penelitian
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3.2.1 Studi Literatur

Pada tahap ini peneliti melakukan pengumpulan informasi mengenai
Sistem informasi inventory seperti konsep dari inventory, apa saja
komponen-komponen yang biasanya digunakan dalam pengembangan
sistem informasi inventory barang. Lalu, untuk memahami web dan
framework yang digunakan serta memahami metode pengembangan

model prototyping.

3.2.2 Pengumpulan Data

Pada Tahap ini peneliti menggunakan metode pengumpulan data
dengan cara wawancara. Wawancara dilakukan agar mendapatkan
informasi mengenai sistem informasi inventory barang yang akan
dibangun, wawancara ini melibatkan pihak dari Fr.Vapeshop yang terlibat
dalam proses pembuatan sistem informasi inventory barang yang akan
dibangun yaitu kepala toko. dari Fr.Vapeshop . Berikut ini adalah beberapa
pertanyaan yang akan ditanyakan kepada bapak Angga Julyan Saputra
selaku kepala toko dar Fr.Vapeshop:

1. Bagaimana proses alur kegiatan pada bagian inventory
barang Fr.Vapeshop, mulai dari barang masuk hingga keluar?

2. Apa saja hambatan dalam melakukan pencatatan atau
laporan mengenai inventory barang?

3. Apakah ada keinginan untuk memiliki sistem perangkat lunak
dengan fitur atau cara kerja tertentu?

4. Siapa saja yang akan menggunakan sistem yang akan
dibangun?

5. Bisakah memberi saya contoh bagaimana cara bapak
melakukan perkerjaan atau menyelesaikan masalah tanpa
perangkat lunak?

6. Bagaimana alur proses untuk pembuatan laporan dan

biasanya membutuhkan waktu berapa lama?
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3.2.3 Analisis Kebutuhan

Setelah Melakukan wawancara terhadap pihak yang terkait maka
penulis menganalisa data tersebut agar mendapatkan gambaran sistem
penyimpanan barang yang akan dibangun mulai dari proses alur
penyimpanan barang, siapa pengguna dari sistem yang akan diwujudkan,

komponen apa saja yang diinginkan atau dibutuhkan.

3.2.4 Pengembangan Sistem
Pada tahap ini penulis melakukan peningkatan sistem informasi
inventory barang sebab telah didapatkannya beberapa spesifikasi yang

dibutuhkan sebagai acuan.

3.2.5 Desain

Penulis melakukan perancangan sistem yang sesuai dengan analisis
kebutuhan pengguna agar dapat memberikan gambaran desain prototype
kepada pengembang seperti apa sistem yang diinginkan, desain yang
dibuat dengan menggunakan sistem UML (Unified Modeling Language).
Penulis menggunakan sistem UML sebagai alat untuk menggambarkan

struktur dan fungsionalitas sistem.

3.2.7 Evaluasi Prototype

Dengan adanya sistem yang telah dibangun akan dievaluasi oleh
pihak Fr.Vapeshop agar mengidentifikasi masalah dan kekurangan yang
ada kemudian penulis melakukan perbaikan tersebut. Proses ini akan terus
berulang-ulang sampai didapatkan nya hasil sistem informasi inventory

barang yang diinginkan pengguna.

3.2.8 Implementasi
Pada tahap ini sistem yang sudah melalui tahapan revisi telah
mendapatkan approval dari pihak pengguna Fr.Vapeshop maka dilakukan

pengimplementasian sistem pada lingkungan yang telah ditentukan.

3.2.9 Pengujian

Pada tahap ini pengujian sistem dilakukan menggunakan metode
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blackbox untuk mengetahui apakah program sudah sesuai harapan
pengguna. Contoh dari tabel Blackbox testing ialah :
Tabel 3.1 tabel Blackbox

Fungsi Halaman yang Hasil penguiji
" jian
No yang diuji Cara pengujian diharapkan
1. Login Admin penjualan Admin masuk ] Berhasil
memasukkan ke halaman ] Tidak Berhasil
username dan admin
Password
2. Add Notes Klik menu add Admin dapat ] Berhasil
notes membuat dan ] Tidak Berhasil
melihat notes
3. | Tambah stock Klik tombol Admin dapat ] Berhasil
tambah Menambahkan ] Tidak Berhasil
stock Data stock
4. Edit stock Klik tombol edit Admin dapat ] Berhasil
stock mengedit data ] Tidak Beirhasil
stock
5. | Delete stock Klik tombol Admin dapat ] Berhasil
delete menghapus ] Tidak Beirhasil
data stock
6. Tambah Klik tombol Admin dapat ] Berhasil
Barang keluar barang keluar menambahkan ] Tidak Berhasil
Stock keluar
7. Tambah Klik tombol Admin dapat ] Berhasil
barang masuk barang masuk menambahkan ] Tidak Berhasil
stock masuk
8. Edit barang Klik tombol edit Admin dapat ] Berhasil
masuk/keluar pada tombol mengedit ] Tidak Berhasil
barang barang
masuk/keluar masuk/keluar
9. |Delete barang | Klik delete pada Admin dapat ] Berhasil
masuk/keluar tombol barang menghapus ] Tidak Berhasil
masuk/keluar data barang
masuk/keluar
10. Logout Klik tombol Admin logout ] Berhasil
logout ] Tidak Berhasil
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3.2.10 Hasil dan Analisis

Setelah melakukan perkembangan dan pengujian, Maka akan di
analisa terlebih dahulu agar mengetahui sistem yang dibangun telah
memenuhi kebutuhan dan keinginan dalam proses inventory Fr.Vapeshop.
Hal yang peneliti analisa adalah percepatan kinerja setelah adanya sistem
informasi inventory dengan sebelum adanya sistem informasi inventory

tersebut.

3.3 Jadwal Penelitian
Berikut ini adalah waktu penelitian :

Tabel 3.2 Waktu Penelitian

Kegiatan Bulan 2023
1 2 3 4 5 6

Identifikasi Masalah X
Pengumpulan Data X X
Pengembangan Sistem X X
Pengujian Sistem X X
Evaluasi Sistem X X X
Implementasi Sistem X X
Penyerahan X X X
Pembuatan Laporan X X X X X

Tanda "X" pada tabel menunjukkan minggu-minggu di mana kegiatan tersebut
dikerjakan.
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BAB 4
METODOLOGI PENELITIAN

4.1 Arsitektur Sistem

1) Alur Sistem Admin
Tabel 4.1 Alur sistem Admin

Nama Usecase : Admin
Aktor : Admin
Sekenario Utama
Kondisi Awal : Admin sudah login
No. Aksi Aktor No. Reaksi Sistem
1 | Memilih menu dashboard 1 Menampilkan menu home, menu,
inventory, stock masuk, stock
keluar, suppliers dan menu about.
2 | Memilih menu inventory 2 | Menampilkan menu inventory.
3 | Lakukan pengelolaan inventory 3 | Meyimpan data inventory ke
database.
4 | Memilih menu stock masuk 4 | Menampilkan menu stock masuk.
5 | Lakukan pengelolaan stock masuk 5 | Menyimpan data stock masuk ke
database.
6 | Memilih menu stock keluar 6 | Menampilkan menu stock keluar.
7 | Melakukan pengelolaan stock keluar 7 | Menyimpan data stock keluar ke
database.
8 | Memilih menu suppliers 8 | Menampilkan menu suppliers
9 | Melakukan pengelolaan suppliers 9 | Menyimpan data suppliers ke
database
10 | Memilih menu about 10 | Menampilkan menu about
11 | Memilih menu perawatan 11 | Menampilkan menu perawatan
12 | Memilih menu admin 12 | Menampilkan menu admin
13 | Melakukan pengelolaan halaman admin 13 | Menyimpan data admin ke
database
Kondisi Akhir : Data tersimpan ke database

Dalam Tabel 4.1, terdapat deskripsi alur pengelolaan sistem yang dilakukan oleh

superadmin. Dimana pada halaman ini superadmin dapat mengelola beberapa
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halaman diantaranya meliputi inventory, stock masuk, stock keluar, suppliers,
about dan halaman user.
2) Alur Sistem User

Tabel 4.2 Alur sistem User

Nama Usecase. : User

Aktor : User

Sekenario Utama

Kondisi Awal : User sudah login

No. Aksi Aktor No. Reaksi Sistem

1 | Memilih menu dashboard 1 Menampilkan menu home, menu,
inventory, stock masuk, stock
keluar, suppliers.

2 | Memilih menu inventory 2 | Menampilkan menu inventory.

3 | Lakukan pengelolaan inventory 3 | Meyimpan data inventory ke
database.

4 | Memilih menu stock masuk 4 | Menampilkan menu stock masuk.

5 | Lakukan pengelolaan stock masuk 5 | Menyimpan data stock masuk ke
database.

6 | Memilih menu stock keluar 6 | Menampilkan menu stock keluar.

7 | Melakukan pengelolaan stock keluar 7 | Menyimpan data stock keluar ke
database.

8 | Memilih menu suppliers 8 | Menampilkan menu suppliers

9 | Melakukan pengelolaan suppliers 9 | Menyimpan data suppliers ke
database

Kondisi Akhir : Data tersimpan ke database

Dalam Tabel 4.2, terdapat deskripsi alur pengelolaan sistem yang dilakukan oleh
user. Dimana pada halaman ini user hanya dapat mengelola beberapa halaman

diantaranya meliputi inventory, stock masuk, stock keluar, suppliers.
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4.2 Usecase Diagram

engelola data
inventory
engelola data
stock masuk
engelola data
stock keluar
include
Super Ad engelola data include
suppliers

include

include:

include

Melihat
alaman Abou

include

include

melihat
halaman
dashboard

engelola data
stock masuk
engelola data
stock keluar

include

User

include\
engelola data
Admin

Gambar 4.1 Usecase Diagram

Pada usecase diagram berikut terdapat alur kerja sistem dengan terdapat dua

aktor yaitu diantaranya ada superadmin dan juga user. Kedua aktor ini dapat

mengelola sistem dengan hak akses nya masing-masing.
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4.3 Class Diagram

Suppliers
»| - |d Suppliers Int I
- Nama Suppliers Varchar
- Kontak Int
- Alamat Varchar
+ Tambah()
+ Edit()
+ Hapus()
Login Inventory
—>» - 1d User Int »| - |d Produk Int
- Username Varchar - Nama Produk Varchar
- Password Varchar - Quantity Int
-Nama Varchar - Harga Int
+ field: type + Tambah Produk()
+ Login() + Edit()
+ Logout() + Hapus()
+ Manage Akun()
Stock Masuk
-ld stock masuk  Int
Admin
- 1d Suppliers Int [
+ Tambah User()
»| - Id Produk Int
— + Edit()
- Harga Int
+ Hapus()
+ Tambah Stock Masuk()
+ Edit()
+ Hapus()

Stock Keluar

- 1d Produk Int
- Id Stock Keluar ~ Varchar
- Jumiah Int

- Harga Int

+ Tambah Stock Keluar()
+ Edit()
+ Hapus()

Gambar 4.2 Class Diagram
4.4 Desain Antarmuka Sistem

Desain antarmuka sistem merupakan desain awal perancangan sistem dengan
menggunakan mockup sederhana. Pengembangan prototipe antarmuka untuk

menguji konsep dan interaksi sebelum implementasi penuh.
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4.4.1 Halaman Login

Inventory Management System Fr.Vapeshop

Please login to continue...

Usernams

Passweord

Log In ‘

Gambar 4.3 Desain Antarmuka Login

4.4.2 Halaman Dashboard Admin

Selamat Datang Admin
Logo = S
Masuk Stok | | Jumiah Karyawan Keluar Masuk
Home
Inventory
Pembelian
Penjualan Penjuzlan Terbaru Pembelian Terbary
Suppliers Mo, Fakiur: 87 Rp. s
Abaut Ma. Fakiur : i1 R Dibeli Dleh User Lihat Faktur
Dibedi Oledy User Lihat Faktur Mo. Faktur : #1 Hp. v
Diteli Cleh Use ihal Fe
Aug, 19 202 el Oleh User Lihat Faklur
Mo, Faktur - #1 R, sens
Dibel Oleh User Lihat Faktur

Gambar 4.4 Desain Antarmuka Dashboard Admin




4.4.3 Halaman Tambah Inventory

Logo
Mew Stock
Home
Inventory
Pembelian e
Penjualan
Suppliers ‘ |
About
Jumiah

Add To Invantary

‘ ‘ Cancel ‘

Gambar 4.5 Desain Antarmuka tambah inventory

4.4.4 Halaman List Inventory

Selamat Datang Admin

Lago
Hi Tambah Stock Baru
ome Inventory Search
Inventory
Saarch by stock nama Search
Pembelian
Perjualan
Suppliers Stok name S0k name Culredt Stk Iventony Actlon
About

Gambar 4.6 Desain Antarmuka halaman list inventory
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4.4.5 Halaman Tambah Stock Masuk

Logo

New Purchase

Home
Inventory
Pembelian
Penjualan
Suppliers
Abaut

Suppliers

o | |

Gambar 4.7 Desain Antarmuka tambah stock masuk

4.4.6 Halaman Daftar Stock Stock Masuk

Logo

Home
Inventory
Pembelian
Penjualan
Buppliers
About

Caftar Femoelian

Tamiah Stock Baru

e Faktur Pramas ok

Stek yang ditsli

Jusmizh
yang dipali

Tatal Harga
Bed

Tariggal Beli

Tindakan

Gambar 4.8 Desain Antarmuka list stock masuk

25




4.4.7 Halaman Stock Keluar Baru

Penjualan Baru

Customer Details

Nama Customer:
No Telepon: Email:

Alamat:

Gambar 4.9 Desain Antarmuka stock keluar baru

4.4.8 Halaman List Suppliers

Logo 2
Suppliars List Tambahkan Suppliers Baru
Home
Inventory NeFaktur  Pemasck | Stok yang dibsl Dt Tinddakan
Pembelian
Penjualan
Suppliers

About

Gambar 4.10 Desain Antarmuka list suppliers

4.5 Implementasi Sistem

Implementasi antarmuka adalah tahap dalam pengembangan sistem atau
perangkat lunak di mana desain antarmuka yang telah direncanakan dan dibuat
pada tahap sebelumnya diwujudkan menjadi fungsional melalui pemrograman
dan integrasi ke dalam sistem. Ini melibatkan penerjemahan prototipe atau desain

grafis menjadi kode yang dapat dieksekusi oleh komputer atau perangkat.
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4.5.1 Halaman Login

Inventory Management System Fr.Vapeshop

Please login to continue...

Username*

Password*

‘ Log In ‘

Gambar 4.11 Implementasi antarmuka login

Ini merupakan tampilan halaman login untuk setiap aktor. Pada halaman ini
aktor diharuskan memasukan informasi atau data login untuk dapat masuk

ke halaman berikutnya.

4.5.2 Halaman Dashboard

FrVapeshop

Selamat Datang, admin

Masuk Stok Keluar Stok

A Home

i Inventory

Pt bt Penjualan Terbaru Pembelian Terbaru
$ Penjualan No. Fakdur: #1 No. Faktur: #6
Dibeli Oleh ervin Rp. 1.000.000 Dibeli oleh angga Rp. 18
1M suppliers Aug. 19, 2023 Lihat Faktur May 8, 2024 Lihat Faktur
© About
No. Faktur: #5
Dibeli oleh angga Rp. 1
May8, 2024 Lihat Faktur

Na. Faktur: #4

Gambar 4.12 Implementasi antarmuka dashboard

Ini merupakan tampilan awal pada saat admin berhasil login pada sistem ini.
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4.5.3 Halaman Inventory List

Fr.Vapeshop Stock has been deleted successfully

#ome Inventory List

o Inventory

Search by stock name Search

Stock Name Current Stock in Inventory Actions

& Pembelian

$ Penjualan

@ About
nyaman L Edit Detals | Delete Stock

Gambar 4.13 Implmentasi antarmuka list inventory

Ini merupakan tampilan yang berisi data-data inventory. Dimana semua data
inventory akan di simpan disini. Data tersebut juga dapat ditambahkan di

hapus atau di edit.
4.5.4 Halaman Pesanan Stock Keluar

FrVapeshop

Stok Keluar

A Home

Jumlah Total Harga

- No. Faktur Pelanggan Stock Yang Dibeli  Yang Dibeli Terjual Tanggal Tindakan
ks Inventory

8 adit Liquid Foom Salt )
2 Rp. 250,000 July 22, 2024 View Bill | Delete Bill
$ Stok Keluar )
7 adit Driptip Titanium
M 2 Rp. 650,000 July 22, 2024 View Bill | Delete Bill
18 suppliers e
o
© About 2 P Panel Dot Aio V2 3 Rp. 1.050.000 July 21, 2024 Delete Bill
5 Fajri Liquid Billfold
= Rp. 300.000 July 21, 2024
Banana (6mg)
p dit
‘ o Mod Centaurus 6 Rp. 3.600.000 July 21, 2024

h

Gambar 4.14 Implementasi antarmuka pesanan stock keluar
Ini merupakan tampilan dimana data stock keluar dan data pesanan stock

keluar di simpan. Data tersebut dapat dihapus atau diedit sesuai keperluan dan

juga pada halaman ini dapat menginput data pesanan stock keluar baru.
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4.5.5 Halaman List Suppliers

FrVapesh . .
Bl Suppliers List

A Home

Nama Contact No NPWP Actions

s Inventory sa
1993 0928289928 22AAAAAOO0ATZS

& Pembelian

% Penjualan
18 Suppliers

@ About

Gambar 4.15 Implementasi Antarmuka list suppliers

Ini merupakan tampilan pada halaman suppliers yang berisi data-data

suppliers.

4.5.6 Halaman Laporan Bulanan

FrVapeshop
Inventory Management System
#rioms Laporan Bulanan Fr.Vapeshop
wll Inventory NO BARANG STOCK MASUK STOCK KELUAR | STOCK SEKARANG
& Stok Masuk 1| Bandar Salt Series (20mg) 0 0 10
N 2 | Caliburn GK3 Tenet Pod 1 0 6
$ Stok Keluar R
3 | Dinoy RBA Pro For Dot Aio 0 0 5
1M Suppliers 4 | Dot Aio V2 x Sturdy Nero 1 0 3
B Report 5 | Dot Pod Pro Pod Kit 0 0 7
6 | Driptip Titanium Blue 0 2 0
© About
7 | Iqos iluma One 0 0 5
8 | Liquid Billfold Banana (3mg) 0 0 10
9 | Liquid Billfold Banana (6mg) 0 2 4
10 | Liquid Creaminal (3mg) 0 0 1
11 | Liquid Creaminal (6mg) 0 0 10
12 | Liquid Foom Salt Series (30mg) 0 2 15
13 | Liquid Milo Jinak (3mg) 0 0 10
14 | Liquid Milo Jinak (6mg) 0 0 5
15 | Liquid Monster Vape Labs (3mg) 0 0 13
16 | Liquid Monster Vape Labs (5mg) 0 0 6

Gambar 4.16 Implementasi Antarmuka laporan bulanan

Pada Halaman ini berisi informasi rekapitulasi bulanan Fr.Vapeshop yang berisi

nama barang, jumlah stock masuk, jumlah stock keluar dan stock yang ada saat

ini.
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FrVapeshop

A Home

ok Inventory

& Pembelian

$ Penjualan

1M Suppliers

© About

4.5.7 Halaman About

IMS

Inventory Management System

| FR.VAPESHOP |

Fr.Vapeshop memiliki kepanjangan Flava Reborn Vape Shop. Fr.Vapeshop tidak hanya menjual liquid dan device Vape saja tetapi juga menjadi
brewer atau biasa disebut pembuat liquid. Fr.Vapeshop sudah berdiri sejak tahun 2019 dan sudah melayani berbagai customer pembuatan liquid

hingga mancanegara.

| Apa Saja Produk Fr.Vapeshop |

E-juice atau Liquid (salt nic dan freebase)

Coil
Device Mod, Pod dan Aio
Dan Perlengkapan Vape Lainnya

| Developer |

Ervin Prananta Nugraha

Gambar 4.17 Implementasi Antarmuka About

Pada halaman ini berisi mengenai informasi-informasi tambahan mengenai

Fr.Vapeshop. Informasi pada halaman ini meliputi apa itu Fr.Vapeshop, apa

saja produk Fr.Vapeshop.

4.6 Pengujian Sistem

Tabel 4.3 Pengujian Sistem

NO. | Sekenario Kasus Pengujian Hasil Yang Fungsi Hasil
pengujian Diharapkan | Berjalan
1 Login Input username dan | Login berhasil | Sesuai Berhasil
password
2. Home Masuk ke halaman Halaman Sesuai Berhasil
home beranda
berhasil di
muat sesuai
yang di
harapkan
3 Inventory | Mengelola halaman Halaman Sesuai Berhasil
inventory meliputi inventory
menginput data berasil
inventory dan | dikelola sesuai
mengedit serta yang
menghapus data. diharapkan
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Pembelian Menampilkan data Halaman Sesuai Berhasil
stock masuk, berhasil
mengelola input | memuat data
data stock masuk stock masuk
Penjualan Melakukan input Halaman Sesuai Berhasil
data penjualan, berhasil
kemudia mengedit | memuat data
data stock keluar. stock keluar
Suppliers Mengklik menu Berhasil Sesuai Berhasil
suppliers dan menginput
menginput data dan
suppliers mengelola
data
suuppliers
Admin Mengelola halaman Berhasil Sesuai Berhasil
akun user, serta mengelola
menginput data user akun user

baru dan mengelola
akun user yang ada
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BAB 5
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan, dapat disimpulkan bahwa
tujuan dari proyek "Rancang Bangun Aplikasi Inventory Berbasis Web pada
FR.Vapeshop Samarinda Menggunakan Metode Prototype" telah berhasil dicapai.
Aplikasi inventory yang dirancang dan diimplementasikan berjalan dengan lancar
dan efektif, mencakup semua halaman yang dibutuhkan untuk operasional toko.
Halaman inventory, stock keluar, stock masuk, supplies, hingga halaman user,
semuanya berfungsi dengan baik dan memberikan kontribusi terhadap
peningkatan kinerja operasional di FR.Vapeshop Samarinda. Sistem ini
memungkinkan pengelolaan stok yang lebih akurat, pemrosesan transaksi yang
lebih cepat, dan pengawasan persediaan yang lebih mudah. Implementasi metode.
prototype terbukti membantu dalam mengembangkan aplikasi yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan dapat diadaptasi dengan cepat berdasarkan

umpan balik selama proses pengembangan.
5.2 Saran

Menjadikan sistem ini lebih baik lagi maka perlu adanya pengembanan sistem
yang lebih jauh lagi. Saran dalam mengembangkan sistem ini diantaranya adalah
sebagai berikut:

1) Perlu adanya fitur analitik yang lebih canggih untuk memberikan wawasan
bisnis yang lebih mendalam melalui laporan dan dashboard yang
komprehensif.

2) Aplikasi pengolahan data stok barang ini dapat dikembangkan lagi dan

digabungkan dengan sistem penjualan.
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