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ABSTRAK

Penggunaan teknologi telah menjadi bagian tak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari dengan
smartphone sebagai salah satu teknologi utama yang memungkinkan akses cepat dan mudah terhadap
berbagai layanan dan informasi. Pendaftaran anggota di Dinas Perpustakaan dan Kearsipan Kota
Samarinda saat ini masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan proses yang kurang efisien.
Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi pendaftaran anggota perpustakaan berbasis Android
menggunakan framework Flutter untuk frontend, Laravel untuk backend, dan MySQL sebagai basis
data. Metode pengembangan Waterfall digunakan untuk memastikan tahapan analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, pengujian, serta operasional dan pemeliharaan berjalan dengan
terstruktur. Dalam pengembangan ini, pemodelan data menggunakan UML (Unified Modelling
Language) dengan Use Case Diagram, Class Diagram, dan Activity Diagram. Berdasarkan hasil
penelitian dan pengembangan dapat disimpulkan bahwa, aplikasi ini berhasil mengatasi permasalahan
dalam proses pendaftaran anggota perpustakaan yang sebelumnya dilakukan secara manual. Calon
anggota dapat melakukan pendaftaran secara online tanpa harus mengunjungi perpustakaan berulang
kali, menghemat waktu proses pendaftaran. Fitur pencarian buku yang diimplementasikan dalam
aplikasi memudahkan anggota perpustakaan untuk mencari ketersediaan buku tanpa harus datang
langsung ke perpustakaan, mengurangi kemungkinan kunjungan yang sia-sia karena buku yang dicari
tidak tersedia.

Kata kunci : Aplikasi Android, Pendaftaran Anggota Perpustakaan, flutter,laravel MySQL,metode
Waterfall
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ABSTRACT

The use of technology has become an integral part of everyday life with smartphones as one of
the main technologies that allow quick and easy access to various services and information.

Member registration at the Samarinda City Library and Archives Office is currently still done
manually, which causes a less efficient process. This research aims to develop an Android-based
library member registration application using the Flutter framework for the frontend, Laravel
for the backend, and MySQL as a database. The Waterfall development method is used to ensure
that the stages of needs analysis, system design, implementation, testing, and operations and
maintenance are structured. In this development, data modelling uses UML (Unified Modelling
Language) with Use Case Diagram, Class Diagram, and Activity Diagram. Based on the results
of research and development, it can be concluded that this application has succeeded in

overcoming problems in the process of registering library members which were previously
carried out manually. Prospective members can register online without having to visit the
library repeatedly, saving time in the registration process. The book search feature implemented
in the application makes it easy for library members to search for book availability without
having to come directly to the library, reducing the possibility of wasted visits because the book
they are looking for is not available.

Keywords: Android Application, Library Member Registration, flutter, laravel MySQL,
Waterfall method
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